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บทคัดยอ 
 การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการใช โปรแกรม Microsoft PowerPoint เพื่อสรางภาพเคล่ือนไหว เก่ียวกับ
สํานวน สุภาษิต   คําพังเพย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา มี
วัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะโปรแกรม Microsoft PowerPoint การนําเสนอเรื่องคําสํานวน สุภาษิต   คําพังเพย  เพื่อ
ประเมินผลสัมฤทธ์ิ การเรียนรูทางโปรแกรม Microsoft  office PowerPoint ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4  และเพื่อ
วัดเจตคติการเขียนเรื่องคําสุภาษิต คําพังเพย และสํานวนไทย โดยใชส่ือการเรียนรู Microsoft office PowerPoint ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4    กลุมประชากรที่ใชศึกษาครั้งน้ี คือ นักเรียนที่ศึกษาอยูช้ันประถมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัย ราชภัฎสวนสุนันทาและกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2558 จํานวน 3 หองเรียน 83 คน  โดยได
ทําการวิจัย 1 หองเรียน ประถมศึกษาปที่ 4/1 รวมทั้งส้ิน 29 คน ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลดวยโดยวิธีการเลือกอยาง
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ผลการศึกษาพบวา 1. ประสิทธิผลคาเฉล่ียของคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียน
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 มีคาเทากับ  9.4   คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  
2.90 และมีพบวาคาเฉล่ียของคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียนโปรแกรม Microsoft PowerPoint ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 มีคาเทากับ 14.1 และมีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  2.42 2. ประสิทธิผลวิเคราะหความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่องการใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 เปนการเรียนที่ไดความรูเพิ่มมากขึ้น นักเรียนเขาใจเน้ือหาวิชาที่เรียน  ส่ือการสอนทํา
ใหเขาใจบทเรียนมากที่สุด  นักเรียนมีความกระตือรือรนอยากเรียนวิชาคอมพิวเตอรดวยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ไมจําเจ บรรยากาศในหองเรียนไมทําใหเกิดความเครียด นักเรียนไดนําความรูโปรแกรม Microsoft PowerPoint ไป
ประยุกตใชในชีวิตประจําวันภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด 3. ประสิทธิผลของการใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint ทําให
ไดฝกฝนใหใชความคิดสรางสรรคของนักเรียนและนักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นในขณะเรียนภาพรวมอยูในระดับที่มาก 
4. ประสิทธิผลของการใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint นักเรียนรูสึกสนุกสนานในขณะเรียน ภาพรวมอยูในระดับต่ําสุด   
 
คําสําคัญ : โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา / นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 / พัฒนาทักษะผลสัมฤทธ์ิการ
เรียน / วัดเจตคตคิวามพงึพอใจของนักเรียน 
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The study of learning achievement of Prathomsuksa 4   students at 
demonstration school, Suan Sunandha Rajabhat university by using Microsoft 

PowerPoint to create  animation of idioms, proverbs and sayings 
 

Siriluck Learthirunsap, Suthira Sapcharoen , Salukchit  Suksa-ad and Jarunee  Supachart 
 

Abstract 
 This research intends to develop the skill of using Microsoft PowerPoint to create animation of 
idioms, proverbs and sayings for evaluating learning achievement and satisfaction of Prathomsuksa 4 
students at demonstration school, Suan Sunandha Rajabhat university. The sample group of the study is 
29 students in Prathomsuksa 4/1 by using purposive sampling. The instruments applied in data collecting 
were Microsoft PowerPoint program and the questionnaire. The data obtained was  analyzed by the 
applications of mean, standard deviation, and t-test. The study findings revealed the following: The 
average of the pretest scores of the students was 9.4 (S.D. = 2.90) and the average of the posttest scores 
of the students was 14.1 (S.D. = 2.42) The satisfaction of students forward using Microsoft PowerPoint 
program in the highest level were  students obtained more knowledge, they understood lessons, they 
were enthusiastic in learning computer, there was good atmosphere in class, and the students can use 
and apply Microsoft PowerPoint program apply in their daily lives. 3)  The effective of using Microsoft 
PowerPoint program in the high level were students had more creative thinking and had chance to give 
their opinions while studying. And the effective of using Microsoft PowerPoint program in the lowest level 
was students had fun while studying. 4)   In teaching and learning management, teacher should prepare 
materials that are affordable, easy to prepare, and the materials should be appropriate to the students. 
 
Keywords :  Demonstration School , Suan Sunandha Rajabhat University  , Pratom 4 students ,  
                   Microsoft PowerPoint  , animation  of idioms, proverbs and sayings. 
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บทนํา 
      การใชโปรแกรมสามารถใชในการนําเสนอ ภาพเคล่ือนไหวโตตอบกับผูเรียน  โดยการเคล่ือนไหวของกราฟกซ่ึง
สามารถทําไดดีกวาการส่ือและวิธีการสอนแบบอ่ืนบทเรียนคอมพิวเตอรเน่ืองจากคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือที่สําคัญในการ
เรียนรู และมีความสําคัญกับสถานศึกษาเปนอยางมาก ซ่ึงทุกกิจกรรมของครูผูสอนมักจะใชคอมพิวเตอรเปนส่ือเพื่ออธิบาย
และสรางสรรคผลงานใหนักเรียนเขาใจบทเรียนมากยิ่งขึ้น  หลักสูตรการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 
4 กําหนดใหผูเรียนไดเรียนรูเก่ียวกับสํานวน สุภาษิต คําพังเพย  ซ่ึงในการเรียนรูที่ดีควรใหนักเรียนไดเขาใจความหมายของ
สํานวน สุภาษิต คําพังเพย  อยางเปนรูปธรรม ซ่ึงสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม 
(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553  หมวด 9  เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  มาตรา 66  ผูเรียนมีสิทธิไดรับการ
พัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ในโอกาสแรกที่ทําไดเพื่อใหมีความรูและทักษะเพียงพอที่จะใช
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู  ดวยตนเองไดอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต 
     การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในลักษณะเปนผูสอนน้ันได แนวคิดมาจากการสอนโปรแกรม Microsoft office แตการใช
คอมพิวเตอรมีความยืดหยุนในการใชงานมากกวา  การสอนแบบแผนภาพ สามารถใชในการโตตอบกับผูเรียน มีการเคล่ือนไหว
ของกราฟกซ่ึงสามารถทําไดดีกวาการส่ือและวิธีการสอนแบบอ่ืนบทเรียนคอมพิวเตอรและสรางโปรแกรมขึ้นมาโดยครูผูสอน   
ทําหนาที่และมีบทบาทในการเสนอบทเรียนและเน้ือหา ผูเรียนจะเรียนจากคอมพิวเตอรตามขั้นตอนและเน้ือหาที่ไดออกแบบ
ไวผูเรียนเปนผูตอบสนอง และคอมพิวเตอรเปนผูประเมินผลจากการตอบของผูเรียน ผลของการประเมินจะชวยเปนเครื่อง
ตัดสินวาผูเรียนเขาใจในเน้ือหาของคําสุภาษิต คําพังเพย และคําสํานวนไทย  น่ันเพียงไร 
     ดังน้ันการจะปลูกฝงใหเด็กและเยาวชนรุนใหมสามารถเติบโตเปนบุคคลที่อยูในสังคมยุคใหมน้ีได นอกเหนือจากการ
วางรากฐานการศึกษาเพื่อใหนักเรียนมีความรูความสามารถ ที่ดีแลว การปลูกฝงใหนักเรียนรูจักการคิดวิเคราะหเพื่อแกปญหา
ตางๆ    ก็เปนส่ิงที่จําเปนเชนเดียวกัน ซ่ึงแนวคิดน้ีสอดคลองกับมอรแมน และแบลนตัน (1990) ที่กลาววา จุดมุงหมายสาคัญ
ของการศึกษา คือ มุงหวังใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในเน้ือหาวิชา และสามารถนํา ความรู ความเขาใจที่มีไปใชแกปญหาใน
ชีวิตประจําวันได (Moorman and Blanton, 1990 อางถึงใน ปยานี จิตรเจริญ, 2543: 3)  นอกจากน้ีเอ็ดเวิรด เดอ โบโน 
นักวิชาการและอาจารยดานการสอนการคิด(2550) กลาววาสามเสาของการศึกษาประกอบดวย ความรู (knowledge)  ความ
ฉลาด (intelligence) และการคิด (thinking) (เอ็ดเวิรด เดอ โบโน, 2550: 47)  โดยที่ความฉลาดเปนคุณสมบัติภายในที่มีอยู
ในมนุษย และความรูน้ันถือเปนวัตถุดิบพื้นฐานที่ถูกจัดการโดยความคิดอีกทอดหน่ึง ดังน้ันการเรียนรูจึงจําเปนตองอาศัยทั้ง 3 
ปจจัยในการขับเคล่ือนใหประสบผลสําเร็จ 
     ดังน้ันทีมผูวิจัยจึงเล็งเห็นถึงความจําเปนในเรื่องของการนําเสนอสุภาษิต คําพังเพย และคําสํานวนไทย  ใหมีความ
เคล่ือนไหวที่นาสนใจ เพื่อใหนักเรียนที่ฟงการอธิบาย ไดเขาใจและรับทราบโดยเร็วสวนใหญก็มักจะนําเสนอโดยใชโปรแกรม
PowerPoint อยูในชุดของ Microsoft office เพราะใชประโยชนไดกวางขวาง 
 
วัตถุประสงค/ระเบียบวิธีวิจัย ( Objectives/Research Methodology ) 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โปรแกรม Microsoft PowerPoint การนําเสนอเรื่องคําสํานวน สุภาษิต      คํา
พังเพย โดยใชส่ือการเรียนรูทางโปรแกรม Microsoft office PowerPoint ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
 2. เพื่อวัดเจตคติในการใชโปรแกรม Microsoft PowerPoint ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  
               โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีไดแก นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา จํานวน 451 คน 
2. กลุมตัวอยางนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาช้ันประถมศึกษาปที่  4 จํานวน 28 คน 
3. ตัวแปรที่ที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีไดแก 
    3.1 ตัวแปรตน คือ  การพัฒนาทักษะโปรแกรม Microsoft office PowerPoint 
     3.2 ตัวแปรตาม คือ ผลพัฒนาทักษะการสรางภาพเคล่ือนไหวสํานวน สุภาษิต คําพังเพย   
สมมติฐานในการวิจัย 
ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดตั้งสมมติฐานไวดังน้ี  
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การพัฒนาทักษะการใชโปรแกรม Microsoft office PowerPoint  สรางภาพเคล่ือนไหว เก่ียวกับสํานวน สุภาษิต       คํา
พังเพย  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
เม่ือนําแบบฝกทักษะไปใช ผูเรียนมีการพัฒนาทักษะการใชโปรแกรม Microsoft  office PowerPoint  มีดัชนีประสิทธิผล
มากกวารอยละ 50 
 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก 
1. แบบฝกทักษะเรื่องการพัฒนาการใชโปรแกรม Microsoft office PowerPoint  สรางภาพเคล่ือนไหวเก่ียวกับสํานวน    
   สุภาษิต คําพังเพย  
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล  
1. ทําความเขาใจและช้ีแจงกับผูบริหาร คร ูผูปกครอง และนักเรียนเก่ียวกับโครงการวิจัยวาเก่ียวกับการพัฒนาทักษะการใช   
   โปรแกรม Microsoft office Power Point สรางภาพเคล่ือนไหวเก่ียวกับสํานวน สุภาษิต คําพังเพย ของนักเรียนช้ัน   
   ประถมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  
2. นักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางตองใหความรวมมือในการทาการวิจัยครั้งน้ี โดยเรียนโปรแกรม Microsoft office Power  
   Point  เพื่อพัฒนาทักษะของตนเองโดยใชแบบฝกทักษะ ตามที่ผูวิจัยใหปฏิบัติ  
3. ทําการวัดผลการเรียนรูกอนเรียน  
4. ใหนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดความรูเรื่องโปรแกรม Microsoft office Power Point 2010  
5. ใหผูเรียนเรียนเน้ือหาของโปรแกรม Microsoft office Power Point ดังน้ี  
บทที่ 1 การเรียกใชโปรแกรม PowerPoint 2010  
บทที่ 2 แถบเครื่องมือในโปรแกรม PowerPoint 2010  
บทที่ 3 การสรางงานในโปรแกรม PowerPoint 2010  
บทที่ 4 การสรางตารางในโปรแกรม PowerPoint 2010  
บทที่ 5 การใสภาพและกราฟกในโปรแกรม PowerPoint 2010  
บทที่ 6 การสรางแผนภูมิในโปรแกรม PowerPoint 2010  
บทที่ 7 การสรางงานดวยแผนผังในโปรแกรม PowerPoint 2010  
บทที่ 8 การสรางสไลดตนแบบ  
บทที่ 9 การทางานมัลติมีเดีย  
บทที่ 10 การนาเสนองาน  
6. เม่ือเรียนเน้ือหาครบแลว ใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อเก็บคะแนนอีกครั้งหน่ึง  
7. ตรวจขอสอบ และดูพัฒนาการทักษะการใชโปรแกรม Microsoft office PowerPoint  ของช้ันประถมศึกษาปที่ 4 /1  
   โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา โดยใชแบบฝกทักษะ วาไดผลอยางไร ทําไมเปนเชนน้ัน  
8. ทําการหาคารอยละของความกาวหนาของผลการเรียนรูรายบุคคล 
 
ผลการดําเนินงาน ( Results ) 

พบวาคาเฉล่ียของคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียนโปรแกรม Microsoft PowerPoint ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 มีคาเทากับ  9.4   คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  2.90 และมีพบวาคาเฉล่ียของคะแนนการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนโปรแกรมMicrosoft PowerPoint ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 มีคาเทากับ 14.1   และมีคาสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  2.42 

คาเฉล่ียและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของความสามารถในการการใชโปรแกรม  Microsoft PowerPoint  โดยรวมมี
คาเฉล่ียอยูในระดับมากที่สุด ( = 4.97, SD = 0.092  )  เม่ือพิจารณาพบวาพฤติกรรมที่มีคาเฉล่ียสูงสุด มีคาเฉล่ียอยูในระดับ
มากที่สุดคือ  การเรียนโปรแกรม Microsoft PowerPoint ไดความรูเพิ่มมากขึ้น ( = 5.00 , S.D.= 0)  โปรแกรม Microsoft 
PowerPoint เปนส่ือการสอนทําใหเขาใจบทเรียนมากที่สุด   ( = 5.00 , S.D. = 0 ) . นักเรียนมีความกระตือรือรนอยากเรียน
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วิชาคอมพิวเตอรดวยโปรแกรม Microsoft PowerPoint มากที่สุด  ( = 5.00 , S.D. = 0 ) การเรียนโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint สนุกสนาน ไมจําเจมากที่สุด  ( = 5.00 , S.D. = 0 )  บรรยากาศในหองเรียนไมทําใหเกิดความเครียดมากที่สุด  
( = 5.00 , S.D. = 0 )  นักเรียนไดนําความรูโปรแกรม Microsoft PowerPoint ไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันมากที่สุด  ( = 
5.00 , S.D. = 0 )  โปรแกรม Microsoft PowerPoint ทําใหไดฝกฝนใหใชความคิดสรางสรรคของตนเองรองลงมา คือ ขอ 3.  
นักเรียนเขาใจเน้ือหาวิชาที่เรียน อยูในระดับมากที่สุด  ( = 4.93 , S.D. = 0.26 )  และนักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็น
ในขณะเรียนอยูในระดับมาก ( = 4.90, S.D. = 0.31 ) ตามลําดับ สวนขอที่มีคาเฉล่ียอยูในลําดับต่ําสุด  คือขอ 1. นักเรียนรูสึก
สนุกสนานในขณะเรียน( = 4.86 , S.D. = 0.35 ) 
 
สรุปและวิจารณผล ( Conclusions and Discussion ) 

การสรางแบบฝกทักษะเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสวนสุนันทา ผลการศึกษาพบวา แบบฝกทักษะมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่ตั้งไว อันเปนผลมาจากแบบฝก
ทักษะไดทําตามขั้นตอนและวิธีการที่ไดวางแผนไว และดําเนินการสรางตามขั้นตอนและปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ
ผูเช่ียวชาญ และอีกทั้งในการสรางแบบฝกทักษะ  นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการใชงานโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint แลวนําคะแนนกอนและหลังการทดลองมาทําการเปรียบเทียบ ซ่ึงผลที่ไดจากการเปรียบเทียบ
ความสามารถในการใชงานโปแกรม Microsoft PowerPoint  พบวา ภาพรวมคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 9.40  และ
คะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 14.10 คะแนนเฉล่ียเพิ่มขึ้น 4.70    
 
อภิปรายผล 

1. ในการศึกษาวิจัยในครั้งน้ีเปนการสรางแบบฝกทักษะเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ผลการศึกษาพบวา แบบฝกทักษะมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐานที่ตั้งไว อันเปนผลมาจากแบบฝกทักษะไดทําตามขั้นตอนและวิธีการที่ไดวางแผนไว และดําเนินการสรางตามขั้นตอน
และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ และอีกทั้งในการสรางแบบฝกทักษะน้ัน ผูวิจัยไดคํานึงถึงการสรางแบบฝก
ทักษะที่ดีตามที่ บิลโลว(Billo,1962:87) กลาวถึงลักษณะของแบบฝกไววา ลักษณะที่ดีของแบบฝก จะตองดึงดูดความสนใจ
และสมาธิของเด็ก เรียงลําดับจากงายไปยาก      เปดโอกาสใหเด็กฝกเฉพาะอยาง ใชภาษาเหมาะสมกับวัย วัฒนธรรม 
ประเพณี ภูมิหลังทางภาษาของเด็ก และเปนแบบฝกเสริมทักษะสําหรับเด็กเกง และซอมเสริมสําหรับเด็กออนไดใน
ขณะเดียวกันและสอดคลองกับการศึกษาคนควาของจุฑาภรณ (กมลชัย) วงศคําดี (2545:บทคัดยอ) ศุภาวรรณ  เล็กวิไล 
(2539:128)  วาสนา  ไตรวัฒนธงไชย (2543 : 3) ที่ไดศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรที่ผูศึกษาคนควาพัฒนาขึ้นเปนส่ือที่ทันสมัย 
สงเสริมการเรียนรูแบบเอกกัตบุคคล นักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองมีความสนุกสนานตื่นเตนเน่ืองจากตองการเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร และทําใหนักเรียนทราบความกาวหนาของตนเองในทันทีทําใหนักเรียนรูจักคิด       ทําความเขาใจ และ
สามารถแกปญหาไดดวยตนเอง สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ที่มุงสงเสริมใหนักเรียนทุกคนได
เรียนรูและไดพัฒนาตนเองตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ (สํานักงานคณะอนุกรรมการการปฏิรูปการเรียนรู. 2543 : 9) 
กิจกรรมการเรียนดวยการสอนแบบปกติไมมีขอบังคับหรือกฎเกณฑใดๆ ในระหวางเรียนนักเรียนมีความสนุก สบายใจและ
ตั้งใจปฏิบัติตามคําแนะนําตาง ๆ ของครูแนะนํากอนการสอน การใชเมนู การใชเครื่องมือสรางภาพเคล่ือนไหว ในการสอน
นักเรียนและครูอภิปรายเน้ือหารวมกันคําสุภาษิต  คําพังเพย  และสํานวนไทย และนักเรียนแยกทําปฏิบัติตาม 
 

2. พัฒนาทักษะการใชงานโปรแกรม Microsoft PowerPoint โดยการใชแบบฝกทักษะเรื่องการใชงานโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint โดยนักเรียนทาการฝกทักษะตามแบบฝกทักษะที่ผูวิจัยกําหนดขึ้น เม่ือฝกทักษะครบทุกแบบฝก
เรียบรอยแลว ผูวิจัยไดใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการใชงานโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint แลวนําคะแนนกอนและหลังการทดลองมาทําการเปรียบเทียบ ซ่ึงผลที่ไดจากการเปรียบเทียบความสามารถใน
การใชงานโปแกรม Microsoft PowerPoint  พบวา ภาพรวมคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 9.40  และคะแนนเฉล่ียหลังเรียน
เทากับ 14.10 คะแนนเฉล่ียเพิ่มขึ้น 4.70   เม่ือพิจารณาเปนรายบุคคลพบวานักเรียนไดคะแนนเพิ่มขึ้นทุกคน ทฤษฏีกลุม
พฤติกรรมนิยมหรือกลุมเช่ือมโยงระหวางส่ิงเราและการตอบสนองส่ิงเราคือขอมูลที่นักเรียนไดรับ เชนคําสํานวน สุภาษิต   คํา
พังเพย  คําพูด ภาษาเขียน รูปภาพ เปนส่ือการสอนและการตอบสนองคือปฏิกิริยาที่ไดรับขาวสารแสดงออกเม่ือไดรับส่ิงเรา
และผูเรียนตองไดรับการเรียนรูดวยตนเองตามลําดับน้ีการเรียนรูดวยตัวเองระดับน้ีการเรียนรูจะถูกแยกยอยเปนขั้นแตละขั้นมี
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การตอบสนองที่ถูกตองและผูเรียนจะเรียนรูผลของการกระทําทันทีการเรียนรูผลการกระทําของตนเองจะเปนเครื่องเสริมแรง
ใหผูเรียนเปนการสงเสริมการศึกษารายบุคคล (อรพรรณ พรสีมา. 2530 : 7) จากเหตุผลดังกลาวทําใหระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนอยูในระดับพึงพอใจมาก 
 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัย 

1. สามารถทําวิจัยโดยสรางส่ือชนิดอ่ืนที่ใชในการเรียนการสอนการใชงานโปรแกรม Microsoft PowerPoint ได
และสามารถพัฒนาส่ือใหมีความหลากหลายได 

2. สามารถทําวิจัยโดยนําส่ือการสอนน้ีไปทดลองใชกับนักเรียนระดับช้ันอ่ืนๆ นอกเหนือจากนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 
  3. สามารถทําวิจัยโดยกาปรับเน้ือหาของใบความรูและแบบฝกทักษะใหมีความยากงายตามระดับช้ันที่จะนําไปทํา
การเรียน 
      การสอน 
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